In the Forest Something

Creator’s
Message

In the "Forest Something"—a place where those who wander in lose their most precious memories—a young girl named Ruby
finds herself lost.

"Where was | supposed to go? Did | have a promise to keep? "Confused and alone, Ruby grabs the tail of the forest’s caretak-
er—a Wolf—and bombards him with questions. But Ruby is not the only one trapped in this haze. There is a pair of siblings, a
boy and a girl, searching for each other but never crossing paths; a postman searching for the recipient of a letter he wrote
himself, though he can no longer remember who it was meant for ; and a pastry chef who has forgotten her recipe.In this
forest, footprints vanish without a trace. Yet, with every mystery solved, a forgotten memory returns. To remember her promise
and find her way home, Ruby must team up with the Wolf—who seeks to break his own curse and protect the trees of the forest.
Together, they begin to unravel the secrets of the forest.

In our daily lives, buried under a constant flood of information, many of us feel a sense of anxiety about "forgetting" things.
However, when we stopped to think about what it is we truly don't want to lose, we realized it is the memories and experiences
that exist only within ourselves.Through the episodes of these characters, | hope the audience will find moments to relate to
and laugh along with. My wish is that as you watch, your own cherished, happy memories will warmly return to you.
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In the Forest Something

« La Forét du Quelque Chose » — un lieu mystérieux ob quiconque s'y égare finit par perdre ses souvenirs les plus précieux.
C'est la que Ruby, une jeune fille, se retrouve perdue.« OU devais-je aller ? Avais-je fait une promesse & quelqu'un ? »Désem-
parée, Ruby agrippe la queue du gardien de la forét, un Loup, et I'accable de questions. Mais elle n’est pas la seule
prisonniére de cette brume : un frére et une sceur se cherchent sans jamais parvenir a se croiser ; un facteur traque le destina-
taire d'une letire qu'il a lui-méme écrite, mais dont il a oublié le nom ; et un pétissier se lamente d'avoir perdu sa recette.Dans
cette forét oU les empreintes s'effacent par magie, chaque mystére résolu semble ramener un souvenir & la surface. Pour
retrouver son chemin et honorer sa promesse, Ruby devra faire équipe avec le Loup — qui, de son cété, cherche a briser sa

propre malédiction pour protéger les arbres. Ensemble, ils s'apprétent a percer les secrets de la forét.

Message du Dans notre quotidien, souvent noyés sous un flot incessant d'informations, nous sommes nombreux & éprouver une
créateur certaine anxiété a I'idée d'« oublier ».

Pourtant, en réfléchissant & ce que nous ne voulons véritablement pas perdre, j'ai réalisé qu'il s'agit avant tout de nos
souvenirs les plus intimes, de ces expériences uniques qui n'appartiennent qu'a nous.

A travers les péripéties de nos personnages, j'espére que les spectateurs s'identifieront & eux et partageront leurs rires.
Mon souhait est que, devant cette série, leurs propres souvenirs heureux refassent surface avec douceur et chaleur.
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